AKTIVITA: Orientdcia v trojrozmernom priestore

Uvodnad indtruktaz k praci s GeoGebrou

1. Ak nemate program GeoGebra, nainstalujte si ho zo stranky
https://www.geogebra.org/download

Odporucame verziu Geogebra Classic 5
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Free offline GeoGebra apps for iOS, Android, Windows, Mac, Chromebook and Linux
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Graphing Calculator
Graph functions, investigate equations, and plot data
with our free graphing app
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3D Calculator
Graph 3D functions, plot surfaces and do 3D geometry
with our free 3D Grapher

DOWNLOAD START DOWNLOAD START
L0 App Downlasds Geometry GeoGebra Classic 6
Construct circles, angles, transformations and more Apps bundle including free tools for geometry,
with our free geometry tool spreadsheet, probability, and CAS
DOWNLOAD START DOWNLOAD START
gebraorg CAS Calculator GeoGebra Classic 5
o acy — Heense x: Solve equations, expand and factor expressions, find Apps bundle including free tools for geometry,
@ Language: English derivatives and integrals spreadsheet, probability, and CAS
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Po instaldcii spustite program. Zobrazi sa vdm pracovna plocha.
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Vstup:


https://www.geogebra.org/download

V hlavnom menu v polozke VZHLAD vyberte moznost Geometricky vzhlad 3D

2 GeoGebra Classic 5.

Subor Upravy Vzhlad Nastavenia Nastroje Okno Napoveda
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& Nakresiia Ctri+Shift+1
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e Postup konstrukcie Ctrl+Shift+L 14
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Zobrazi sa dalSie pracovné 3D okno.
Zatvorte 2-rozmerné okno Nakresria pomocou , nebudeme ho potrebovat.
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Vstup:
Do riadku VSTUP napiste presne tento text:
M=(2,3,5)

Zobrazi sa bod M[2,3,5], pre ktory plati:

a) je znazorneny Ciernym krazkom,
b) bez pomenovania,

c)

d)

v Algebraickom okne je zapis jeho sdradnic v tvare M = (2,3,5).
Ak chcete zvyraznit pomenovanie bodu v 3D okne, kliknite v Algebraickom okne prvym

tlac¢idlom mysky na text M = (2,3,5) a potvrdte moZnost Zobrazit popis.
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Zadania uloh

A)
1. V 3D okne pomocou riadku VSTUP vyznacte body:
a) N=1(23,0),
b) P =(2,0,5),
c) Q=1(0,3,5)

4 , ktord ndjdete v

2. Zostrojte Use¢ky MN, MP, MQ. Pouzite nastroj (ikonu) Usecka
konstrukénom paneli medzi konstrukénymi nastrojmi
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Napiste, v ktorej rovine sa nachadza bod N?

Urcte, v ktorej rovine sa nachadza bod P!

Zistite, v ktorej rovine lezi bod Q!

Doplnte v GeoGebra subore body A4, B, C, D tak, aby ste nakreslili kvader ABNCDPMQ!
Zostrojte chybajuce hrany tohto kvadra!

Nouksuw

8. Pomocou nastroja (ikony) Mnohouholnik | b. vyznacte steny kvadra
a) ABNC,
b) ABPD,
c) ACQD.

Pozor! Vyznacit stenu ABNC znamena postupne oznacovat vrcholy v tomto poradi
A B,N,C,A.
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9. Na konstrukénom paneli vyberte nastroj (ikonu) Pohyb

10. ; Kliknite pravym tlacidlom na myske na Sedu plochu v 3D okne, podrzte stlacené tlacidlo
a pohnite myskou! Co sa udialo?

11. UloZte subor s pomenovanim podla vzoru
Priezvisko_uloha_A.ggb



B)
12. Nakreslite kockové teleso v tvare pismena H, ktorého ,vyska“= 3 kocky, ,dizka“=3 kocky,
,hibka“=1 kocka. Dizku hrany kocky si mdzete zvolit lubovolne!
13. Vyznacte ,,zadnu stenu” kockového telesa ako mnohouholnik!
14. UloZte subor s pomenovanim podla vzoru
Priezvisko_uloha_B.ggb

C)
15. Dokazete v GeoGebre nakreslit projekt domceka podla symbolického nacrtku? Rozmery
znazornuje obrdzok. Pozor! Desatinné Cisla sa v GeoGebre piSu s desatinnou bodkou ako na
kalkulacke, nie s desatinnou ¢iarkou.

podorys narys bokorys

16. Ulozte subor s pomenovanim podla vzoru

Priezvisko_uloha_C.ggb.

D) Prosim, odpovedzte na poloZené otazky:

17. Ktora uloha bola pre Vas najtazsia? A) B) Q)

18. Ktora uloha bola pre vas najzaujimavejsia? A) B) Q)

19. Prosim, podelte sa o Vas nazor na pracu s GeoGebrou:

Dakujeme za spolupracu!
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