Funkcie vo WINPLOTE

Pocas S$tudia na gymnaziu sa stretnete sroznymi typmi funkcii — linedrnymi,
kvadratickymi, mocninovymi, exponencidlnymi, logaritmickymi a goniometrickymi.
Najviac informacii o funkcii vam poskytne jej graf — takze by sa patrilo poznat’ jeho tvar,
resp. nejako kultirne ho vediet’ nacrtnut’.

Po kratkom uvazovani by sme zase mali byt schopni pomocou grafu nejakej funkcie
y=f(x) vytvorit grafy funkcii y=—f(x), y:‘f (x), y=f (|X), y="f(x)+a,

y = f(x=b); vpripade goniometrickych funkcii pochopit, ako zmeni amplitidu &

periodu predpis y =cf (x) pripadne y= f (kx).

Na porozumenie vysSie uvedenych mySlienok ndm samozrejme postacia nécrty
jednotlivych situacii. Avsak, ako sa & v dnesnej dobe plnej technologii ocakavat, existuju
programy, ktoré nam presne vykreslia grafy l'ubovolnych funkcii. My sa budeme
venovat' pomerne intuitivnemu (a teda lahko vyuziteInému) programu snazvom
WINPLOT (autorom slovenskej verzie je dr. Michali¢ka, byvaly pracovnik KM FPV
UKF).
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Po jeho otvoreni dostaneme prazdnu plochu shornou liStou, kde mame (okrem
napovedy) na vyber len moznost OKNO. Kedze sme zvedavy na grafy funkcie jednej
premennej, vyberieme 2-ROZMERNE (pochopitelne vo volnom &ase sa mozete pohrat’
aj sverziou 3-rozmerné okno, ktord vdm umozni prezriet si grafy funkcii dvoch
premennych, tj. nejaké plochy v priestore).

Na hornej liste dostavame opét’ viacero moznosti, zaénime v trefom menu — ZOBRAZIT
a vyberom MRIEZKA. Na osiach si tak vieme nastavit’ ich oznagenie, vybrat’ mierku,

vyznacit’ suradnice ¢i dokonca zobrazit’ samotnu mriezku.
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Moznostiam farebnej zmeny osi ¢i pozadia sa nebudeme venovat’, mily Citatel’ to urcite
dokéze po kratkom ¢ase sam... Dalej nas uZ zaujima len samotné zostrojenie grafov
funkcii. Na to pouZijeme zhornej listy volbu ROVNOST avnej EXPLICITNE,

potom nam uz staci len priamo zadat’ predpis nasej funkcie.
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Ak by sme si neboli isti, ako zadat niektoré nesamozrejmé zalezitosti (zaklad
logaritmickej funkcie, exponent mocninovej funkcie, ¢i treba dat’ prednost’ oznaceniu
Ltgx“ alebo ,tan X), mézeme sa pozriet do BIBLIOTEKA FUNKCII, ktora nam
pomoze s tymito technickymi zaleZitostami. Aj tento zoznam spravnych zéapisov funkcii

sa nachadza v menu ROVNOST.




Po tomto dolezitom upozorneni sa uz vratme ku konkrétnemu zadaniu funkcie. V menu
ROVNOST teda zvolime EXPLICITNE a mézeme si viimnut’ predvoleny zépis funkcie
f(x) = x sin (x), ktory nas upozoriiuje, ze premenné bude potrebné pisat’ v zatvorke.
Pouzitim kldvesu ENTER ¢i potvrdenim mySou moznosti OK ziskavame graf uvedene;j
funkcie. Klavesmi PAGE UP resp. PAGE DOWN si dokaZeme tento graf priblizovat’ ¢i
vzd’alovat, tj. uvidime nasu krivku na vi¢Som (menSom) intervale. Popritom ndm na
obrazovke zostava tabul’ka INVENTAR, v ktorej je uvedeny predpis vykreslenej (zatial
jedinej) funkcie, tento je samozrejme mozné odstranit’, ak si ho tam nezelame.
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Pre zaujimavost zakreslime do rovnakého obrazka grafy dalSich dvoch funkcii,
konkrétne y=-2x atie y=x'. Vidime, Ze program kazdy graf automaticky vykresli
inou farbou, pri¢om v INVENTARI si pomocou moznosti UPRAV dokazem (okrem

in¢ho) nastavit’ hrabku grafu, ¢ize zvyraznit’ ho. ESte na tomto mieste poznamename, Ze

kubickt funkciu mozeme zadat’ zdpisom y = Xxx.
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Napokon si povieme o moznosti, Ze by sme jednotlivé grafy chceli mat’ oznacené. Toto je

mozné vyuzitim volby na hornej liste TLACITKA MYSI, a moznosti TEXT.
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Nasledne klikneme pravym tlac¢idlom mysi tam, kde si zZelame umiestnit’ popis funkcie
(popritom dokazeme ovplyvnit' typ pisma, velkost pisma, priesvitnost pozadia).

Dostaneme napr. takuto verziu naSho obrazka:

Hoci program  WINPLOT  (ktory mimochodom nainstalujete bez akychkol'vek
poplatkov) dokaze ovela viac, prehlad tychto zékladnych funkcii vam umozni vytvorit
obrazky grafov vhodné do seminarnych ¢i laboratornych prac. Zalezi len na vas, ¢i

skusite objavovat’ aj nejaké d’alSie moznosti tohto programu...



